Instrukcja do gry:

Cele:

- ¢wiczenia naprzemiennosci reakcji z drugg osoba;

- mozliwos¢ interakcji (przekazywanie sobie koszyczka, komunikaty typu — twoja kolej, teraz ty, graj);
- dopasowywanie czynnosci lub przedmiotéw do pomieszczen;

Sposob gry:

Sposob 1

Rozktadamy na stole duze plansze;

Do koszyczka wkladamy wyciete przez dziecko mate obrazki;

Gracze naprzemiennie biorg z koszyczka mate obrazki i dopasowujg do wiasciwej planszy.
Sposob 2

Uczen otrzymuje 1 planszg.

Uczniowie losujg male obrazki z koszyczka 1 dopasowuja do swojej planszy. Mate obrazki mogg by¢ w koszyczku lub
odtozone obrazkiem do dotu na stole.









